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Wacse: o 5 Como cada ano, hemos preparado una propués’ro nueva e
innovadora para nuestros multitalleres  (tardes de Junio y/o
% ., Septiembre). Aprendices de Mag@s | (Junio) y Aprendices de

Maga@s Il (Septiembre) es el nombre que recibe nuestro proyecto.

- Los ninos/as se sienten fascinados por la magia y a los mayores
nos encoﬁ’ro ver el brillo de ilusién en sus ojos. Asistir a un
espectdculo de magia es.una de las mejores propuestas de ocio

{ para cualquier nin@, pero ellos también pueden por’ricfpor del
ilusionismo.
El sueno de muchos es cohverﬁrse. en un gran mag@ y nosotros

podemos ayudar a hacerlo realidad. Cuolqwer nm@ puede ser

un gran mogo en po’rencmporque llevon Iq mago den’rro
'ﬁ.
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Ensenar a hacer trucos de magia no es Unicamente una forma de

diversion, sino que ademds, a fravés de la magia se pueden
23 desarrollar multiples habilidades en nuestros hij@s.
; Y sobre todo, la magia les ayuda a imaginar y divertirse, porque

€s puro juego, imaginacion y creatividad. Un juego que consiste

en hacer que los demds se crean una ilusién. Y asi, alimentamos y

$
fomentamos la ilusion haciéndolos jaun mads felices!

R / ) :

0 : Durante las tardes de Junio el alumnado tendra la oportunidad
de conocer a nuestro sombrero seleccionador que elegird los

T componentes de cada grupo de mag@s. Se realizard un

recorrido por la historia de los grandes mag@s, tanto reales como

L

de ficcion, descubriendo todos los elementos que se necesitan

* para la magia, pécimas, hechizos....

Para el mes de Septiembre los participantes.: continuaran
2N ampliando sus conocimientos mdgicos conociendo animales
magicos, plantas fantdasticas y accesorios asombrosos  utilizados

por mag@s de todas las épocas.

En ambos meses el alumnado podrd experimentar en primera
persona como hacer magia conociendo y disfrutando de la
actuacién de un mago en directo de nuestro tiempo.

El ‘aprendizaje y la diversion estdn asegurados con nuestros

divertidos talleres, trucos, dindmicas y juegos lUdico-educativos. |
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Destinatarios

Ninos y ninas con edades comprendidas entre los 3 y los 12 anos.

Periodo de realizacion

JUNIO: Del 1 al 22 de Junio del 2018.

SEPTIEMBRE: por determinar el comienzo del curso escolar.

<
Horarios

J

A definir con el colegio, siendo las opciones planteadas; de 15:00
a 16.30 6.15:00 a 17:00.

*El horario se puede adaptar a las necesidades del Centro.

-~

Programaciones

Las programaciones son exclusivas de Arco Iris, se renuevan
cada ano, y se realizan por nuestro equipo de monitores siempre
previo a cada taller, para valorar el éxito, la dificultad y los
materiales perhnenies para su reallzamon Garantizando asi el
éxito de las programqaones

e Enfrega de un dossier a cada monitor desarrollado, tanto
en los talleres a realizar como de las dindmicas y juegos.

e Realizacién previa de los distintos talleres y dindmicas, con
el fin de probar previamente la dificultad de las
actividades programadas antes de que las desarrolle el
alumnado.

e Programacion odop’rodo a las dlferen’res edades de los
participantes. 2 :

e Programacion propio de vocdbblorio, expresnones y
dindmicas odop’rodas al oprendIZOJe de ka Ienguo inglesa,
en el caso de e;le'gwq or5<:|oet B &C




Recursos Humanos

Todos nuestros monitores son titulados y con amplia experiencia
en el sector docente y en la animacion sociocultural. En el caso
de las opciones con inglés, disponemos de monitores nativos o

bilingUes fitulados.
Dispogpemos del Certificado de Delitos sexuales de todos nuestros
monitores, requisito necesario para trabajar con menores, segin

normativa vigente.

Nuesiros monitores estan formados todos en Primeros Auxilios,

para ser capaces de reaccionar ante cualquier emergencia.

-

OBJETIVOS

Fomentar el companerismo, respeto y tolerancia hacia los

demds, mediante dindmicas de grupo.-

Despertar la curiosidad e ilusion en el alumnado hacia el

apasionante mundo de la magia.

Poner en prdctica la aficion de la magia.

Aprender los valores del esfuerzo, |la constancia, la
paciencia y el gusto por el trabajo bien hecho.

Estimular la motricidad manual con los movimientos en

escena y el manejo de_las manos.
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Fomentar la imaginacién para poder hacer un buen truco

de magia
b e Resolver situaciones, buscando los recursos que necesitan

en cada momento, para potenciar su autonomia.

' * “ e Mejorar la autoestima practicando magia, ya que cada

*porﬁcipon’re en el momento de presentar su truco se
KR convierte en el centro de atencién y admiracién por parte

del resto de olurﬁnodo. /

e Aprender dotes comunicativas para mantener la atencion

del publico.

>

e Experimentar y despertar la curiosidad en la magia y el

ilusionismo.
; o3 \ : 3 -~
o Descubrir a algunos de los magos mds importantes magos

3

L

de la historia.
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PROGRAMACION JUNIO “APRENDICES DE MAGES I”

.
[ ]

Presentacion del sombrero seleccionador al alumnado y

|
-

distribucion por grupos.

Intfroduccién al mundo de la magia y a los grandes magos
g¢de la Historia.
e Fichas mdgicas adaptadas segin edades de los
participantes. /L
e Explicaciéon de los diferentes ’ripds de sombreros rhégicos.
e FElaboracion de nuestro propio sombrero seleccionador
para el alumnado de primaria. '
% e Redlizacion de sombrero mdgico adaptado pgro. el
oiumnodo de infantil. A iy
e Juego “Memory mdgico;’.
e Juego “El sombrero parlante”
<y ' e Juegos para mag@s. ? -
e Presentacion y visualizacion de diferentes tipos de varitas
mégiclf'os. :
e Realizacién de varitas magicas variadas.
e Construccién de estuche o cojq por’ro'vdﬁfos. (Adaptada
. por edades)
. Jue{go “La varita magica”.
e Gimckana para magos.
e Presentacion y explicacion de trucos de magia.

e Prdcticasy ensayos de trucos de magia.

e Introduccién al fantdstico mundo de los libros mdagicos.
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Elaboracion de nuestro propio libro magico. (Adaptado

por edades)

Debate y preparacion de apartados mdgicos pdro nuestro
libro.

Preparacion de trucos de magia.

. Juego "Pdginas mdagicas”.

Anotaciones en el liboro mdagico. (Adaptado por edades)
Juegos Mégicoé.

Gimckana “Pociones y hechizos”

Elaboracion de pociones y hechizos en nuestro caldero
magico.

Busqueda de palabras, elementos mdagicos, para
nuestro libro magico.

Realizacion de bote para pociones etiquetado.

Juego “Encantamiento”.

Visita de Mag@ al centro escolar y exhibicién de magia.

Juego “La magia estd en fi".

Juego “El globo mdagico”.

Diseno y confeccion de c‘olgon’res o pulseras mdagicas para
mag@s. (Adaptado por edades)

Preparacion y ensayos de trucos para la representacion
final.

Realizacién de escudo de la Escuela Aprendices de
Mag@s .

Muestra y presentaciéon de Magia por el alumnado.

Entrega de escudo de Aprendiz de Mago |. '

Gimckana Final “Aprendices de Mag@s |”.
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PROGRAMACION SEPTIEMBRE “APRENDICES DE
s : MAGES II”

e Infroduccion vy visualizaciéon al mundo magico y a las

( o AL " o mascotas de los mag@s de todos los fiempos.
z ; /«,z::“’ e Creqcion y readlizacion de mascota de mag@. (Adaptada
ég » por edades)
;—,ﬁg"*“ e Juego “Abracadabra”. ;

e Juego “Mascotas mdagicas”.

e Explicaciéon del mundo de la Herbologia Mdagica.

e Redlizacion de Mondrogoro’. (Adaptada por edades).

e Juego “Plantas mdagicas”.

» Visualizacion y explicacion de equipamiento necesdrio
para la Herbologia magica. ‘ '

e Juego “La mandragora porlonchind”.

e Gimckana "“Animales y plantas magicas”.

o % ' e Infroduccion de la indumentaria de los mag@s de Todds los
tfiempos. ‘ '

e Confeccién de indumentaria. (Adop’rodo por edades).

e Juego "La capa de invisibilidad". s

e Visualizaciéon de truco de mogid “La caja magica”.

e Redlizacién de caja magica.

e Prdcticas y ensayos conla caja magica.

e Visita de mago al centro escolar y exhibicion de magia.

e Gimckana "Pura magia”. '
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e Juego “Llaves voladoras™.
s e Exhibicion y explicacion del mitico truco de la
chistera.
e Redlizacion de chistera y conejo. (Adaptado por
edades). .
e Elaboracion de cartas magicas.

e ¥ Practicar manipulacion de cartas mdagicas.

Practicar truco “Las cartas mdgicas”.

e Historias y cuentos de mog‘@s.

e Breve introduccion "“La escoba magica”.

e Redlizacion de pin de‘ escoba. (Adaptado por
edades).

e Juego "Pdsame la escoba’.

e Juego "La escoba volddora”

e Construccion de escoba magica grupal.

e Aprendizaje de trucos de magia. ;

e Gimckand “La gran escoba mdagica”.

e Festival “Aprendices de mag@s II”.

e Muestra y presentacion de Magia por el alumnado.

e Entrega de pin de escoba Aprendiz de Mag@s |I.
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CRONOGRAMAS MENSUALES

MULTITALLER JUNIO 2018

MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Presentacién . al
alumnado del
sombrero
$ seleccionador.
Introduccion  al
mundo de Ia
magia.
Fichas magicas
Introducciéon sobre | Continuar con los Presentacion de
los sombreros sombreros. Terminar | Varitas magicas Realizacion de
magicos. sombrero caja porta varitas.
Realizacion de | Juegos Realizacion de (Adaptada)
sombrero. madgico. | “El ~ sombrero Juegos para Varitas magicas Gimckana  para
(Adaptado’) parlante” mag@s Juego mag@s
“Memory “La varita magica”
magico”
Terminar caja porta | Introduccién a | Apartados Terminar libro Conocimiento vy
varitas. los magicos  para busqueda de
libros magicos. nuestro libro. Anotaciones en el | conceptos,
R \'; Presentacion y Continuacion libro magico palabras y
explicacion trucos | Realizacion ' de | del libro | (Adaptado) elementos
de magia. libro magico. | magico. magicos.
(Adaptado) ' Juegos magicos Gimckana
Ensayos Preparacion Juego “Pociones y
truco de magia. Paginas magicas hechizos”
Elaboracién de | Visita de mago al|Elaboracién de | Realizacion de | Entrega de escudo
' pociones y hechizos | centro escolar vy |colgantes o|lescudo de la|“Aprendices de
en nuestro caldero | actuacion. pulseras- magicas | escuela de | Mag@s I”
magico para mag@s. “Aprendices de
Realizacion de | Juegos A Ensayo de trucos | mag@s” Muestra y
pociones y | “La magia estd en | para la representacién de
etiquetado. ti”, “El globo|representacion |Ensayos de trucos|magia por el
Juego magico” final. para la | alumnado.
“Encantamientos” Juegos para | representacion Gimckana
mag@s. final. “Aprendices de
: mag@s”
~ A : S e :
- < ‘vh -~
- N
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parlanchina”

MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
$

Introduccion al | Terminar Breve introduccion | Explicacion y

mundo magico de | mascota. al mundo de la exposicion de | Terminar todo lo

las mascotas de los Herbologia magica | equipamiento pendiente

mag@s de todos | Juegos Realizacion de para Herbologia.

los tiempos. “Abracadabra” mandragora .

Realizacion de | “Mascotas (Adaptada) Terminar Gimckana

mascota  magica. | magicas” Juego mandragora. “Animales Y

(Adaptada) 2 ) “Plantas magicas” | Juego plantas magicas”
“La mandragora

Breve introduccién

Terminar

de la indumentaria | indumentaria | Presentacion y | Terminar caja | Visita y
magica de todos los explicacion de la | magica. presentacion  de
4 tiempos. Historias y | caja magica. Mago al centro
«Confeccidn de cuentos de : Practicar = trucos | escolar.
indumentaria para | mag@s Construccion  de | con la caja | Actuacién de
mag@s. .(Adaptados) caja magica. |. magica. mag@.
(Adaptada) (Adaptada)
Juego: “La capa Juego Juego: “Ahora no | Juegos de | Gimckana
De invisibilidad “Llaves me ves” destreza manual “Pura magia”
voladoras”

: Exposicidn y | Terminar Breve introduccion | Terminar pin | Entrega de pin de
explicacion del | chistera de la importancia | escobas magicas escobas a todo. el
mitico truco de la de la escoba en el alumnado.
chistera. Elaboracién de | mundo magico. Realizacion de | Festival
Realizacion de | cartas magicas | Diseio y confeccion | escoba magica ”Aprendiées de
chistera. (Adaptada) | Practicar trucos |de pin de escoba |grupal. mag@s II”

Juego con cartas | magica. (Adaptado) | Aprendizaje _ de|Gimcana
“llusionismo” magicas y | Juego trucos de magia. “La gran escoba
chistera. “Escobas voladoras” magica”
_— k b P - w7
; ) SEnjeuda
& P = e
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5 CONDICIONES GENERALES ARCO IRIS

/
/

La rafio serad de 1 moni;ror ‘por cada 8/15 alumnos,

contratédndose monitores de apoyo, si fuese necesario.

e La distribucion de los grupos se realizard teniendo- en

—~—

cuenta la edad de los ninos que participen.

e El minimo de participantes para readlizar los Multitalleres,
serd de 15 asistentes, con el fin de que haya al menos dos

ol monitores.
e En caso de que el nUmero de ninos inscritos superase los
40, la empresa aportaria un coordinador, libre de grupo, -

ademds de los monitores correspondientes.

e El precio de éste servicio lleva incluido todo el material

necesario para la realizacion de los talleres, X

e Lo empresa dispone de un Seguro de Responsabilidad Civil )

con cobertura de hos’rq 300.000 euros.
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Todos los monitores estdn contratados y dados de alta en
la Seguridad Social.

3
No se trabaja con becarios o personal en prdcticas como

monitores. /

El precio lleva incluida la coordinacién y programacion de

todo el Multitaller.

-~

e E proyecto estd realizado en exclusiv._d por el equipo de
programaciéon de Proyectos Educor’rivo’s Arco 'Iris S.L.
estando regls’rrodo a su nombre, al amparo de la Ley de

S Propledad Intelectual. S B

A Rl
a2 . e Enel E:oso de que el Centro solicite que Arco Iris gestione el
cobro, éste servicio se realizard gratuitamente junto con la ’
E c elaboracién de listados y fOrrhdc'-:;ic'?n de g'rtibos. i 2
|
e La empresa dispone del Certificado de delitos sexuales de
sus trabajadores.
v -
) ;. . e La empresa estd al dia en todo lo concernlen're a
i : : Prevencion de Riesgos Laborales. : '
' ." g Vo ’ e Los monitores de Arco Iris ,estdh formados- en aneros 4

AUX|I|.os. e : e f_"
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PRECIOS

Las opciones estan planteadas para que los AMPAS o centros puedan decidir
entre diferentes opciones, pero estdn totalmente abiertas a cambios o
sugerencias.

Ap;‘;:"c'_;igesslde JUNIO DEL 1 AL 22, (16 DIAS)
OPCION
R S o CASTELLANO
15-16:30 58€ Segundo Hijo 52€
15-17:00 68€ Segundo Hijo 62€
M
B VALENCIANO
15-16%30 58¢€ Segundo Hij@ 52€
15-17:00 68€ Segundo Hij@ 62€
G INGLES
15-17:00 75€ Segundo Hij@ 68€
D BILINGUE: INGLES/CASTELLANO & INGLES/VALENCIANO
15-17:00 75€ Segundo Hij@ 68€
apisdices de SEPTIEMBRE del 10 al 28 (por confirmar fechas curso escolar)
MAGOS II
OPCION
A, CASTELLANO
15-16:30 58€ Segundo Hijo 52€
15-17:00 68€ ' Segundo Hijo 62€
B VALENCIANO
15-16:30 58€ Segundo Hij@ 52€
15-17:00 68€ . Segundo Hij@ 62€
C INGLES
15-17:00 75€ Segundo Hij@ - 68€
D BILINGUE: INGLES/CASTELLANO O INGLES/VALENCIANO
15-17:00 75€ Segundo Hij@ 68€ '

. *Si se reserva Magos | y Magos Il en el mes de Junio, para Magos Il se aplicara un descuento de un 10% en el
total del precio. La reserva se ha de formalizar abonando ademas del precio de Magos |, el 50% del precio

total del Magos II.
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e En caso de causar baja, no se devolverd el importe integro de la actividad. Si
~la baja se produce, con un minimo 15 dIGS/wo’ruroIes, de antelacion a la .

fecha de |n|C|o se devolvero el 80%, si se produce con un minimo de 7 dias

naturales de on’relomon de devolverd el 70% con menos de 7 dias ncn‘uroles

no _se devolverd ninguna cantidad, por motivos de organizacion, material vy

1S

monitores. S
7 o =<
e Lasreservas no son efechvos hasta que no es’ro hecho eli mgreso y et)vfcdo la

~ hoja de inscripcién cumpllmen’rodo e TR b 2
AL 7 ereiSise r_eolizo el pago, y por motivos organizativos, la ocﬁviddd‘r{g@ se llevase a

By cabo, se devolverd el importe integro.

* . 3 " & .\







