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“Introduccion

Yo - Como cada afio, hemos preparado una propuesta nueva e .
R
: : innovadora para ‘nuestros multitalleres (tardes de Junio y/o
2 ., Septiembre ). Aprendices de Mag@s ‘| (Junio) y Aprendices de

Mag@s Il (Septiembre) es el nombre que recibe nuestro proyecto

- Los nifios/as se sienten fascinados por la magia y a los mayores
nos encanfa ver el brillo de ilusion en sus ojo s. Asistir a un
espectaculo de magia es una de las mejores propuestas de ocio
para cualquier nifi - @, pero ellos también pueden participar- del
ilusionismo.
El suefio de muchos es convertirse en un gran mag@ y nosotros

podemos ayudar a hacerlo realidad. Cualqui er nii@ puede ser

-

un gran mago en potencia porgue llevan la magia dentro.
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Ensefiar a hacer trucos de magia no es Unicamente una forma de

diversion, sino que ademas, a través de la magia se pueden
desarrollar multiples habilidades en nuestros hij@ s

Y sobre todo, la magia les ayuda a imaginar y divertirse,* porque

' e a es puro juego, imaginacion y creatividad. Un juego que consiste
8 en hacer que los demés se crean una ilusién. Y asi, alimentamos y
$

fomentamos la ilusi6 n haciéndolos jaun mas felices!

/

i : Durante las tardes de Junio el aIu'r/nnado tendréa la oport  unidad
de conocer a nuestro sombrero seleccionador que elegira | 0s
componentes de cada grupo ‘de mag@s . Se realizara un
recorrido por la historia de los grandes mag@s, tanto reales como
de ficcién , descubriendo todos los elementos gue se necesitan

“paralamagia , p-ci mas, .hechizosé

Para el mes de Septiembre los participantes .continuaran
amplian do sus conocimientos magicos conociendo animales
magicos, plantas fantasticas y accesorios  asombrosos utilizados

por mag@s de todas las épocas.

En ambos meses el alumnado podra experimentar en primera
persona como hacer magia conociendo y disfrutando de la
actuacion de un mago en directo de nuestro tiempo.

El aprendizaje y la diversion est an asegurados con nuestr 0s

divertid ostalleres, trucos, dinamicas y juegos lidico  -educativos. 1
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Destinatarios

Nifios y nifias con edades comprendidas entre los 3 y los 12 afios.

Periodo de realizacion

il JUNIO: Del 1 al 2 2 de Junio del 201 8.

SEPTIEMBRIpor determinar el comienzo del curso escolar.

i
Horarios

AT A definir con el colegio, siendo las opcﬁ)nes planteadas; de 15:00
Yhic a 16.30 6 15:00 a 17:00.

*E| horario se puede adaptar a las necesidades del Centro.

Programaciones

K ; Las programaciones son exclusivas de Arco Iris,;'se renuevan
e cada afio, y se realizan  por nuestro equipo de monitores  siempre
: previo a cada taller, para valorar el éxito, la dificultad y los
materiales pértinentes para su realizacién. Garantizando asi el
éxito de las programaciones. '

I Entrega de un dossier a cada monitor desarrollado, tanto
' en Ios talleres a realizar como de las dindmicas y juegos.

1 Realizacién prewa de Ios distintos talleres y dinamicas, con
el fin de probar prewamente la dificultad de las
actividades programadas antes de que las desarrolle el
alumnado.

1 Programacion adaptada a Ias dlferentes edades de los
participantes. ok .

i Programamon propla de vocabularlo ex,presmnes y
dinamicas adaptadas al aprendlzajg de Ia.ﬁgr@ua mglesa .

en el caso de ele;gi'r Ian&Gn B;:trC"a o N
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Recursos Humanos

pg's ~ Todos nuestros monitores son titulados y con amplia experiencia
en el sector docente y en la animacion sociocultural. En el cas o]
de las opciones con inglés , disponemos de monitores nativos o

bilingues titulados.

Dispogemos del Certificado de  Delitos sexuales de todos nuestros
monitore s, requisito necesario para trabajar con menores, segun
normativa vigente.
Nuestros monitores estan formados todos en Primeros A uxilios,
para ser capaces de reaccionar ante cualquier emergencia.

-~

OBJETIVOS

9 Fomentar el comparfierismo, respeto y tolerancia hacia los
demds, mediante dinamicas de grupo.
9 Despertar la curiosidad e ilusiéon en el alumnado hacia el

apasionante mundo de 1a magia.

1 Poner en practica la aficion  -de la magia.
1 Aprender los valores del esfuerzo, la constancia, la

paciencia Yy el gusto por el trabajo bien hecho. '
1 Estimular la motricidad manual con los movimientos en '

escena y el manejo de las manos.
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Fomentar la imaginacion  para poder hacer un buen truco
de magia

- Resolver situaciones, buscando los recursos que necesitan
en cada momento,  para potenciar su autonomia.

Mejorar la autoestima practicando magia, ya que cada

B ‘participante en el momento de presentar su truco se
Y‘;‘:‘A . - " - ”
convierte en el centro de atencién y admiracion por par ~ te
del resto de alumnado. / - i

it :  Aprender dotes comunicativas  para mantener la atencién

& del pablico. :

: 1 Experimentar y despertar la curiosidad en la magia y el
A ilusionismo. ok
- 8 - g s =9

§ Descubrir a algunos de los “magos mas importantes magos
. : & " oW e ¥
de la historia. S AN ! \
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Presentacion del sombrero seleccionador al alumnado y

distribucion por grupos. .

Introduccién al mundo de la magia y a los grandes magos
#de la Historia.

Fichas magicas adaptadas segun edades de los
participantes. /
Explicacién de los diferentes tipos de sombreros mégibos.
Elaboracion de nuestro propio sombrero seleccionador
para el alumnado de primaria. ‘
Realizacion de sombrero magico adaptado para el
aliumnado de infantil. ;

Juego OoOMemory m8gi coo0.

Juego OElI sombhr ematpbéd

Juegos para mag@s.

Presentacion y visualizacion de diferentes tipos de varitas
magicas.

Realizacion de varitas magicas variadas.

Construccién de estuche o caja porta varitas. (Adaptada
por edades)

Juégo OLa varita m8gicad.
Gimckana para magos.

Presentacion y explicacion de trucos de magia.

Practicas y ensayos de trucos de magia.

Introduccién al fantastico mundo de los libros magicos.

-

;"PROGRAMACION JUNIOO APRENDI CES DB MAG@S




